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Lernen mit digitalen Medien

e Corporate Learning Community: Lernen im Netzwerk, Teilen von Wissen
und Erfahrungen. (https://colearn.de/)

e Working Out Loud: Peer-Support-Gruppen, die sich iber einen Zeitraum von
12 Wochen unterstiitzen, um zu Beginn gesetzte Lernziele zu erreichen.
(http://workingoutloud.com/de/home/)

e Lernhacks: Kleine Hilfen und Tipps, um Lernen im Job und in der Freizeit
zu fordern. (https://www.lernhacks.de)

e Wissensmanagement MOOC.
(https://www.oncampus.de/weiterbildung/moocs/wissensmanagement-

mooc)

e Edulabs: Unterrichtsideen, die zeitgemale Bildung und Partizipation
fordern. (https://edulabs.de/oer/)

e Auf dem Weg zur digitalen Aus- und Weiterbildung von morgen. Open-
Access-Publikation (https://bit.ly/2FMIxcr)

o Selbsttest digitale Kompetenzen flir Lehrende in der Erwachsenenbildung.
(https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/DigCompEdu-AE-DE)
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o Auswahlkriterien fir digitale Trainingstools.
(https://wb-web.de/material/medien/digitale-trainingstools.html)

o MeKoMOOC: Medienkompetenz in der Lehre.
(https://imoox.at/mooc/local/courseintro/views/startpage.php?id=37)

e Tutory: Tool zur Erstellung von Unterrichtsmaterialien.
(https://www.tutory.de/)

e LearningApps: Tool zur Erstellung von interaktiven, multimedialen
Lernbausteinen. (https://learningapps.org)

e Beratungsangebote, Schulungen, Workshops
e Lehr-Lern-Konzepte fur den Aufbau digitaler Kompetenzen
e Transfer-, Wissens- und Kollaborationsplattform

e Publikationen, Leitfaden, Toolbox
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Lernen mit digitalen Medien

X

statisch / unflexibel

Colearnw/ET
-

individualisiert / flexibel

Lineare Lernformate

Das Lernen erfolgt mittels vorab festgelegter
Methoden, Medien und Inhalte
(Z. B. PDF, eBooks, Video-Tuterial, Podcast)

Anleitung, Einzelarbeit

Lerntempo, -inhalte und -methode werden
vorgegeben (Z B. Frantalunterricht)

Einzelne Wissenstrager*innen
Das Wissen der Organisation liegt bei einzelnen
Personen
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Interaktive Lernformate

Das Lernen erfolgt innerhalb dieser Formate mittels
| verschiedener Methoden und Medien. Interaktionen
| sind maglich. (Z. B. Webinar, MOOC)
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 Gruppenarbeit

Klassisches Lenr-Lern-Verhalinis, die Lernziele, das | Lernziel ist vorgegeben, Gruppe arbeitet zusammen

zur gemeinsamen Zielerreichung, die
Aufgabenverteilung erfolgt tiber die Gruppe.
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' Wissensdatenbank
| Das Wissen ist digital verfiigbar und fiir zlle
| zuganglich
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Kollaborative Lernformate

Der Inhalt und das Lernziel konnen individuell und
bedarfsgerecht gestaltet werden. Ein Methodenmix
kann eingesetzt werden. (Z B. online communities,

BarCamp, WOL, Algorithmen geleitetes Lernen)
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Selbstgesteuertes Lernen,

Kollaboration
Lernziele, -tempo, -inhalt und -methode werden
selbst festgelegt. Aufgabenbearbeitung kann

kollaborativ erfolgen. (Z. B. Lernprojekte)

Aktiver Wissenspool

Die Wissensdatenbank wird gemeinsam erstellt,

erweitert und zktualisiert
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